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Cwiczebna atrapa ,,bomby”

Cena 1 400,00 zt
Dostepnos¢ Na zamoéwienie
Stan magazynowy 8 sztuka

Czas wysytki 48 godzin

Opis produktu

Atrapa jest profesjonalnym urzadzeniem przeznaczonym dla organizatoréw gier militarnych oraz do szkolen pirotechnicznych.
Ze wzgleddw bezpieczenstwa kazda konsola ma swdj unikalny nr seryjny umieszczony na wierzchu oraz w oprogramowaniu
urzadzenia. Konsola wydaje komunikaty w jez. polskim. Materiaty pirotechniczne podfgcza¢ do urzadzenia musi osoba
posiadajgca odpowiednie przeszkolenie pirotechniczne. Osoba ta jednocze$nie powinna sprawowac nadzér nad urzagdzeniem w
trakcie jego pracy z tadunkami pirotechnicznymi. Rozbrojenie "bomby" nastepuje poprzez przeciecie (wypiecie)
zakodowanego kabla lub poprawne wprowadzenie ustalonego kodu. Mozna samodzielnie programowac czas odliczania do
"eksplozji" w odstepie 1 s - 24 godz.

Skrécona instrukcja obstugi:

1. Baterie umieszczamy w dedykowanym miejscu pod klapka. Baterie podpinamy i odpinamy gdy urzgdzenie jest wytgczone
za pomoca kluczyka. Instalujemy kable rozbrajajgce tzw. ,bombe”

2. Instalujemy z tytu urzadzenia sygnalizator dZzwiekowy / tadunek pirotechniczny typu zapalnik, Swieca dymna. tadunek
pirotechniczny powinien znajdowac sie w odlegtosci min. 5 m od urzadzenia i 0séb rozbrajajacych

3. Przekrecamy kluczyk w celu wigczenia konsoli i wyciggamy go z urzadzenia

4. Wpisujemy numer kabla od 1 do 4, ktéry ROZBROI atrape poprzez jego przeciecie lub odpiecie z zaciskéw
5. Podajemy 4 cyfrowy kod rozbrojenia

6. Podajemy czas do momentu odpalenia w uktadzie: Godziny / Minuty / Sekundy

7.
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